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1. Descriptif de la note

Cette note détails les fonctions javascripts disponibles dans un script ainsi que les fonctions javascripts disponibles sur les objets créés dans le scripter.
Cette note s’adresse aux personnes connaissant le langage javascript.

Les fonctionnalités décrites dans cette note nécessitent Hermes.Net 4.1 à jour au niveau des patchs.

2. Objet DataGrid
Dans les exemples suivants le datagrid s’appelle My_DataGrid.

1. Obtenir la valeur de la colonne cliquée : @My_DataGrid.val
2. Obtenir la ligne sélectionnée : @My_DataGrid.line 

· contient un tableau de valeurs représentant la ligne




Ex : 
var My_Line = @My_DataGrid.line;





My_Indice = My_Line[0];





My_Nom = My_Line[1];





My_Prenom = My_Line[2];





My_Cp = My_Line[3];

3. Obtenir les données du DataGrid : @My_DataGrid.data
· contient un tableau à deux dimensions représentant tout le tableau des données affichées.
4. Obtenir le libellé de l’entête de la colonne sélectionnée : @My_DataGrid.getSelectedColumn()
· Renvoi le texte de la colonne sélectionnée

· Si aucune ligne n’a été sélectionnée (évènement onClick) cette méthode return « null ».

5. Sélectionner une ligne automatiquement (sélection par programmation) : @My_DataGrid.selectLine(line_index)
· line_index : valeur entière spécifiant l’index de la ligne à sélectionner

· la ligne d’entête n’entre pas dans la numérotation

· la première ligne affichée est la ligne d’index 0

· si la ligne d’index spécifiée n’existe pas : aucune action n’est effectuée

6. Suppression d’une ligne : @My_DataGrid.RemoveRow(line_index)
· line_index : valeur entière spécifiant l’index de la ligne à supprimer

· la ligne d’entête n’entre pas dans la numérotation

· la première ligne affichée est la ligne d’index 0

· Attention : cette méthode supprimer réellement la ligne ce qui veut dire qu’après l’appel de cette fonction les index de toutes les lignes du DataGrid sont modifiés (ligne dont l’index est supérieur à la ligne supprimée)

7. Suppression d’une colonne : @My_DataGrid.RemoveColumn(line_index)

· line_index : valeur entière spécifiant l’index de la colonne à supprimer

· la première colonne affichée est la colonne d’index 0

· Attention : cette méthode supprimer réellement la colonne ce qui veut dire qu’après l’appel de cette fonction les index de toutes les colonnes du DataGrid sont modifiés (colonne dont l’index est supérieur à la colonne supprimée)


8. Copie les données DataGrid : @My_DataGrid.CopyDatas()
· Les données copiées sont placées dans le presse papier et peuvent être collées dans un logiciel externe (tel que Excel)

· Attention : cette fonctionnalité ne fonctionne que sur InternetExplorer


9. Afficher des données provenant d’un tableau javascript : @My_DataGrid.DataBind(tableau)
· Le tableau passé en paramètre doit être un tableau à deux dimensions (la dimension 1 représente les lignes, la dimension 2 représente les colonnes). 

· La première ligne du tableau est utilisée pour afficher le nom des colonnes

· Le tableau javascript peut être construit grâce à la commande « Requêtes SQL Select > Array JS » de l’éditeur d’action (cochez l’option « Nom des colonnes »).


10.  Redimensionner dynamiquement les colonnes du DataGrid : @My_DataGrid.SetColumnsWidth(arg1, …, argn)
· Cette méthode prend un nombre de paramètre variable qui dépend du nombre de colonne du DataGrid. Chacun des paramètres doit être un nombre entier.
Par exemple, si le DataGrid a 3 colonnes, que vous voulez une largeur de 100 pixels pour la première, 150 pixels pour la seconde et 50 pixels pour la troisième, appelez : @My_DataGrid.SetColumnWidth(100, 150, 50) ;
· Si la largeur du Datagrid est insuffisante par rapports aux tailles spécifiées, une barre de défilement horizontale est ajoutée

3. Objet Carte de crédit
Pour les exemples de codes, nous utiliserons l’objet nommé dans le scripter My_CreditCard
1. Test de validité des informations choisies : @My_CreditCard.isValid()
Codes de retour :

· 0 : les informations sont correctes

· -1 : le code de la carte bancaire n’a pas été renseigné

· -2 : la carte bancaire est expirée

· -3 : le modèle de carte bancaire n’est pas géré

· -4 : le titulaire de la carte n’est pas renseigné

· -5 : le numéro de contrôle n’est pas renseigné (VISA et MasterCard uniquement)

· -6 : le numéro de contrôle n’est pas valide (VISA et MasterCard uniquement)

· -7 : le code saisi n’est pas valide

2. Récupération du code saisi : @My_CreditCard.getCardNumber()
· Retourne le code saisi dans l’objet

3. Affectation du code dynamiquement : @My_CreditCard.setCardNumber(num)
· num : string contenant le code à affecter


4. Récupération du type de carte : @My_CreditCard.getCardType()
· Retourne le type de la carte, les valeurs possibles sont :

i. MasterCard

ii. VisaCard

iii. AmExCard

iv. DinersClubCard

v. DiscoverCard


5. Affectation dynamique du type de carte : @My_CreditCard.setCardType(type)
· type : type de carte à sélectionner. Les valeurs possibles sont :

i. MasterCard

ii. VisaCard

iii. AmExCard

iv. DinersClubCard

v. DiscoverCard


6. Récupération du titulaire de la carte : @My_CreditCard.getName()
· Retourne le nom de titulaire saisi


7. Affectation dynamique du titulaire : @My_CreditCard.setName(name)
· name : string contenant le nom à affecter


8. Récupération du code de vérification : @My_CreditCard.getVerificationCode()
· Retourne le code vérification saisi


9. Affectation dynamique du code de vérification : @My_CreditCard.setVerificationCode(code)
· code : string ou int contenant le code de vérification


10. Récupération de la date de validité : @My_CreditCard.getDateValidity()
· Retourne la date de valitidé. L’objet retourné est un objet de type Date.

11. Affectation de la date de validité : @My_CreditCard.setDateValidity(dte)
· dte : date à affecter (dte doit être de type Date)


12. Affectation de la date de validité : @My_CreditCard.setDateValidity(year, month)
· year : année de validitée de type string ou int

· month : mois de validitée de type string ou int


13. Récupération de la date de validité sous forme de string avec un format libre : @My_CreditCard.getDateValidityWithFormat(format)
· format : format de retour de la date :

	Code
	Forme complète
	Forme abrégée

	Année
	yyyy (4 chiffres)
	yy (2 chiffres), y (2 ou 4 chiffres)

	Mois
	MMM (nom ou abréviation)

NNN (abréviation)
	MM (2 chiffres), M (1 ou 2 chiffres)


· Les différents champs peuvent être séparés par un caractère libre (‘-‘, ‘/’, …)

· Retourne une string formatée avec le format passé en paramètre
4. Objet « Champs Date »

Pour les exemples de codes, nous utiliserons l’objet nommé dans le scripter My_DateField
1. Test de validité de la date : @My_DateField.isValid()
· Retourne une valeur booléenne indiquant si le format de la date est valide


2. Récupération de la date saisie : @My_DateField.getDate()
· Retourne un objet de type Date correspondant à la date saisie

3. Affectation d’une date à l’objet : @My_DateField.setDate(dte)
· dte : objet de type Date à affecter (ou string formattée suivant le format spécifié dans l’éditeur)
· Note : la date sera formatée suivant le format spécifié dans l’éditeur


4. Affichage du calendrier pour sélection de la date : @My_DateField.showCalendar()

5. Masquage du calendrier : @My_DateField.hiddeCalendar()

6. Récupération de la date saisie sous forme de string : @My_DateField.getDateStr()
· Retourne la string affichée dans le champs texte


7. Récupération de la date sous forme de string au format Hermes : @My_DateField.getHermesDate()
· Retourne une string réprésentant la date au format Hermes (yyyyMMdd)


8. Récupération de la date sous forme de string, format libre : @My_DateField.getDateStrWithFormat(format)
· format : format de retour de la date :

	Code
	Forme complète
	Forme abrégée

	Année
	yyyy (4 chiffres)
	yy (2 chiffres), y (2 ou 4 chiffres)

	Mois
	MMM (nom ou abréviation)

NNN (abréviation)
	MM (2 chiffres), M (1 ou 2 chiffres)

	Jour du mois
	dd (2 chiffres)
	d (1 ou 2 chiffres)

	Jour de la semaine
	EE (nom)
	E (abréviation)


· Les différents champs peuvent être séparés par un caractère libre (‘-‘, ‘/’, …)
· Retourne une string formatée avec le format passé en paramètre
5. Objet « Liste déroulante » et objet « Liste de sélection »

Pour les exemples de codes, nous utiliserons l’objet nommé dans le scripter My_Combo (le fonctionnement est le même pour une liste déroulante et pour une lise de sélection).

1. Afficher des données provenant d’un tableau javascript : @My_Combo.DataBind(tableau)
· Le tableau passé en paramètre peut être à deux dimensions. Dans ce cas, pour chaque ligne, la valeur 1 correspond au texte affiché dans la liste, et la valeur 2 correspond à la valeur.
Si la tableau est à une dimension, les textes et les valeurs seront identiques.

· Le tableau javascript peut être construit grâce à la commande « Requêtes SQL Select > Array JS » de l’éditeur d’action (ne pas cocher l’option « Nom des colonnes ») avec une requête sélectionne une ou deux colonnes (si plus de colonnes sont retournées, celles-ci seront ignorées).

6. Objet « Champs heure »
 

Pour les exemples de codes, nous utiliserons l’objet nommé dans le scripter My_TimePicker


1. Récupération de l’heure saisie : @My_ TimePicker.getLocaleTime()
· retourne une string formatée : « HH :mm :ss » si le format d’heure choisie est « 24 »
· retourne une string formatée : « hh :mm :ss t » si le format d’heure choisie est « 12 »


2. Récupération de l’heure saisie au format « 24 » : @My_TimePicker.getUTCTime()
· Retourne une string formatée au format « HH :mm : ss »


3. Récupération de l’heure saisie au format « Hermes » : @My_TimePicker.getHermesTime()
· Retourne une string formatée au format : « HH :mm »


4. Récupération de l’heure saisie, format libre : @My_TimePicker.getTimeWithFormat(format)
· format : string représentant le format de l’heure à retourner :

	Code
	Description

	h
	Heure au format « 12 », sans 0 si inférieur à10

	hh
	Heure au formay « 12 » avec 0 si inférieur à 10 (05 pour 5 heures)

	H
	Heure au format « 24 » sans 0 si inférieur à 10

	HH
	Heure au format « 24 »

	m
	Minute sans 0 si inférieur à 10

	mm
	Minute précédé d’un 0 si inférieur à 10

	s
	Seconde sans 0 si inférieur à 10

	ss
	Seconde précédé d’un 0 si inférieur à 10

	t
	AM le matin, PM l’après midi


· Les différents champs peuvent être séparés par un caractère libre (‘ :‘, ‘/’, …)

· Retourne une string formatée avec le format passé en paramètre

5. Afficher dynamiquement une heure : @My_TimePicker.setTime(time)
· time : heure formatée « HH :mm :ss »

6. Afficher dynamiquement une heure avec un format libre : @My_TimePicker.setTimeWithFormat(time, format)
· time : la chaîne représentant l’heure à afficher
· format : format de chaîne représentant l’heure (voir la liste des formats du .4).

7. Incrémenter le champs heure : @My_TimePicker.addHour(h)
· h : entier positif ou négatif qui sera utilisé comme incrément pour le champs heure


8. Incrémenter le champs minute : @My_TimePicker.addMinutes(m)
· m : entier positif ou négatif qui sera utilisé comme incrément pour le champs minute


9. Incrémenter le champs seconde : @My_TimePicker.addSeconds(s)
· s : entier positif ou négatif qui sera utilisé comme incrément pour le champs seconde
7. Interaction avec le Chat octopus
A. Insérer un message dans la conversation
Note : suivant la configuration du module PlateformPublication, les messages seront envoyés automatiquement, ou ils seront insérés dans la zone de texte de l’agent qui devra alors cliquer sur le bouton d’envoi.
Cette méthode est utilisable dans le script de la campagne Octopus, mais aussi dans n’importe quel autre script. Le message est inséré pour la conversation actuellement sélectionnée par l’agent.

Code :

var frame = GetAgentFrame() ; //récupération de l’objet « window » du workspace

if (frame != null) {


frame.SendMessageOnActiveRoom(msg) ; //msg : le message a inserer

}

B. Récupérer le dernier message reçu
Note : nous entendons par « dernier message reçu », le dernier message de l’internaute. Les messages envoyés par l’agent ne sont pas récupérables avec la fonction décrite ci-dessous.

Cette méthode est utilisable dans le script de la campagne Octopus, mais aussi dans n’importe quel autre script. Le message est inséré pour la conversation actuellement sélectionnée par l’agent.

Code :

var frame = GetAgentFrame() ; //récupération de l’objet « window » du workspace


if (frame ! null) {


alert(‘Le dernier message reçu est : ‘ + frame.GetLastMessageOnActiveRoom()) ;

}

C. Récupérer les informations de géolocalisation de l’internaute

Cette méthode est utilisable dans le script de la campagne Octopus, mais aussi dans n’importe quel autre script. Le message est inséré pour la conversation actuellement sélectionnée par l’agent.

Code :
if (frame ! null) {


var geoloc = frame. GetGeolocInfosOnActiveRoom() ;

}

L’objet « Geoloc » dispose des propriétés :

· Country : pays de l’internaute

· City : ville de l’internaute

· Latitude

· Longitude
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